XIV Чемпионат города Курска по спортивной Своей игре
Регламент
1. XIV Чемпионат города Курска по спортивной Своей Игре (далее Чемпионат) проводится с целями популяризации Своей Игры как формы интеллектуального досуга и выявления сильнейших игроков города Курска,
2. Организатором чемпионата является КРМОО «Курский областной клуб интеллектуальных игр» 
3. Дата проведения Чемпионата – 6 июня 2026 года
4. Порядок проведения Чемпионата
4.1. Чемпионат является личным соревнованием.
4.2. В Чемпионате разыгрывается звание Чемпиона города Курска по Спортивной Своей игре 2026 года, серебряного и бронзового призёров чемпионата города Курска по Спортивной Своей игре 2026 года
4.3. Чемпионат проходит в два этапа – письменный отбор и очный турнир

4.4. Для участия в очном турнире игрокам необходимо принять участие хотя бы в одном письменном отборочном этапе. 
4.5. Предполагаемые даты проведения письменных отборов –23 мая 2026 года, 30 мая 2026 года.
4.6. Отборочный этап проводится в письменно в 1 тур на 6 темах (в теме по 5 вопросов стоимостью от 10 до 50 очков), отыгрываемых одновременно всеми участниками. Ответы участников сдаются в письменном виде на специальных бланках.
4.7. Итоговым результатам письменного отбора признаётся лучший из результатов, показанных игроком в одном из этапов. При совпадении результатов двух или более игроков, дополнительным показателем является сумма результатов, показанных во всех отборочных этапах.

4.8. По итогам письменного отбора участниками Чемпионата становятся 12 игроков, показавших лучшие результаты 
4.8.1. Без прохождения письменного отбора к участию в турнире допускаются

 - Победитель XIII Чемпионата города 2025 года

 - Победитель Осеннего Первенства сезона 2025/2026

 - Победитель Весеннего Первенства сезона 2025/2026

 - Wildcard по решению организатора турнира

В случае победы одно и того же игрока в Чемпионате города, Осеннем и Зимнем первенстве, его место переходит к серебряному призёру одного из указанных соревнований.
4.9. Игроки, участвующие в Чемпионате по п.4.8.1, получают игровые номера от 1 до 4. По итогам письменного отбора, его участники, занявшие места с 1-го по 12-е получают игровые номера от 5 до 16.
4.9.1 В случае отказа игрока, прошедшего отбор, от участия в очном чемпионате, его игровой номер переходит к игроку, занявшему лучший из непроходных результатов.
4.10. Отборочные бои очного турнира проводятся по следующей игровой схеме:

1-й круг отбора:

1-й бой: 1-5-9 -13

2-й бой: 2-6-10-14

3-й бой: 3-7-11-15

4-й бой: 4-8-12-16
2-й круг отбора:

5-й бой: 1-6-11-16

6-й бой: 2-5-12-15
7-й бой: 3-8-9-14

8-й бой: 4-7-10-13
3-й круг отбора:

9-й бой: 1-7-12-14

10-й бой: 2-8-11-13

11-й бой: 3-5-10-16

12-й бой: 4-6-9-15
4-й круг отбора:

13-й бой: 13-14-15-16
14-й бой: 9-10-11-12
15-й бой: 5-6-7-8
16-й бой: 1-2-3-4
Каждый отборочный бой проходит на 4 темах Спортивной Своей игры

4.11. По итогам каждого боя игрок, занявший первое место в бою, получает 4 балла, второе – 3 балла, третье – 2 балла, четвертое – 1 балл. Полученные баллы суммируются. Вторым показателем является сумма очков, набранных во всех встречах. Третьим – количество очков, набранных при правильных ответах. При совпадении по итогам отборочных боёв основного и дополнительных показателей у двух и более игроков, проводится перестрелка на 2 темах спортивной своей игры.
В случае неявки одного из игроков на отборочный бой, ему начисляется 0 баллов, а участвующие в бою игроки получают за первое место – 3 балла, за второе – 2 балла, за третье – 1 балл
4.12. По итогам 16 отборочных боёв участники, занявшие 1-е и 2-е места, автоматически попадают в финал. Игроки, занявшие места с 3-го по 10-е, попадают в полуфинал. 
4.13 Полуфинальные бои проходят по следующей схеме:
17-й бой (1-й полуфинал) 

3-е место отборочных боёв - 5-е место отборочных боёв – 7-е место отборочных боёв – 9-е место отборочных боёв 

18-й бой (2-й полуфинал) 

4-е место отборочных боёв - 6-е место отборочных боёв – 8-е место отборочных боёв – 10-е место отборочных боёв 

Полуфинальные бои проводятся на 5 темах Спортивной Своей игры

Победители полуфинальных боёв выходят в финал
4.14 Финальный бой проводится по следующей схеме:
19 бой(финал): 1-е место отборочных боёв – 2-е место отборочных боёв - 1-е место боя №17 – 1-е место боя №18

Финальный бой проходит на 6 темах Спортивной Своей игры
5. Подведение итогов

5.1.  Победителю Чемпионата присваивается звание «Чемпион города Курска по Спортивной Своей игре 2026 года»; игрокам, занявшим 2-е и 3-е места присваиваются звания серебряного и бронзового призёров XIV чемпионата Курска по Спортивной Своей игре.
5.2.  Победитель и призёры Чемпионата награждаются медалями и призами
5.3.  По итогам Чемпионата могут быть учреждены и присвоены награды в специальных номинациях и дополнительных конкурсах
6. Младшая лига XIV чемпионата города Курска по Спортивной своей игре

6.1. Для участников чемпионата города, не прошедших письменный отбор, проводятся игры Младшей лиги по Спортивной своей игре. 

6.2. Количество участников Младшей лиги – до 9 человек включительно.

6.3. При участии в играх Младшей лиги 9 игроков, производится жеребьёвка, по результатам которой участники получают игровые номера от 1 до 9. Далее бои проходят по следующей схеме:

1-й бой: 1-2-3

2-й бой: 4-5-6

3-й бой: 7-8-9

4-й бой: 1-4-7

5-й бой: 2-5-8

6-й бой: 3-6-9

7-й бой: 1-5-9

8-й бой: 2-6-7

9-й бой: 3-4-8

10-й бой: 1-6-8

11-й бой: 2-4-9

12-й бой: 3-5-7

Каждый бой проходит на 4 темах спортивной Своей игры

Основным показателем, определяющим итоговое место в Младшей лиге, является сумма мест, занятых в отыгранных боях. Первым дополнительным показателем является сумма очков, набранных во всех боях, вторым дополнительным показателем – сумма правильных ответов. При совпадении основного и дополнительных показателей у двух и более игроков, итоговое место определяется по результатам личных встреч.
6.4. В случае участия в Младшей лиге менее 9 игроков, игровая схема может быть пересмотрена.
6.5.  Игроку, занявшему первое место, присваивается звание «Победитель Младшей лиги XIV чемпионата города Курска по Спортивной Своей игре 2026 года»; игрокам, занявшим 2-е и 3-е места присваиваются звания серебряного и бронзового призёров Младшей лиги XIV чемпионата города Курска по Спортивной Своей игре 2026 года

6.6.  Победитель и призёры Младшей лиги награждаются медалями и призами

7. Оплата участия

7.1. Участие в отборочных этапах - бесплатно. 
7.2. Плата за участие в очном турнире Чемпионата составляет 300 рублей
7.3. Плата за участие в Младшей лиге Чемпионата составляет 200 рублей
PAGE  
1

